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EXPRESSION
DES BESOINS

Contexte

e La LFP souhaite developper son site internet.
Les internautes pourront visualiser tous les

clubs, les rencontres, les scores et inscrire leurs
commentaires sur les rencontres

Acteurs, Utilisateurs

e Les principaux utilisateurs seront le public
suivant la LFP, et les différentes données sur
celle-ci.

e Les principaux acteurs sont I’equipe de
developpement SCRUM dont nous faisons
parti.

Etude de ’existant

e Actuellement, 'application de la LFP
n’est pas produite

e | n’existe que les données relatives

aux matchs tenus

Description de la demande

e Vous faites partie d’une équipe agile SCRUM. Votre mission
consiste a participer au developpement du site internet de la
LFP en utilisant les langages HTML/CSS/JS et PHP. En mode
agile, vous avez la charge d'analyser les spécifications
techniques pour concevoir et déevelopper les difféerents besoins
du site internet. La base de données sur laquelle vous allez
intervenir est gerée par le systeme de gestion de base de
données (SGBD) Mysql. Vous testez et integrez en continu la
solution déeveloppée. L’application sera accompagnee d’'une
documentation écrite et structurée relative a la gestion du

projet selon la documentation jointe.



CONCEPTIONS
DE L’APPLICATION

Description

e Laconception de I'application sur VS code se
decoupe en 6 etapes majeures (User story).
Dans un premier temps il est necessaire de se
familiariser avec la BDD fournie. Ensuite nous
nous occuperons des differentes missions
attribuées et les exécuterons.

Outils logiciels

¢ Visual Studio Code est un ensemble complet
d'outils de developpement permettant de
géenerer des applications web, [...]

e MySQL est un systeme de gestion de bases de
donnees relationnelles (SGBDR)

Besoins techniques

e Cité ci-dessus, nous aurons besoin d’utiliser VS
code qui permet le developpement dans le
langage souhaité, plus facilement.

e Leslangages principaux seront HTML/CSS et
PHP




CONCEPTIONS
DE L’APPLICATION

Architecture Logicielle

—

/" Internet
Requetea Requeles . TCPIP |

Client Application NET |
[Administrateur]

e Voicila base de données fournie a 'utilisation
pour creer I'application LFP.

| .dcu: mrr{z}

| “ nomcourt VARCHAR(20)
| “nomlong VARCHAR(60)
i ’logo Y ARCHAR{20)

2 fondation INT(4)

I - president V ARCHAR.(50)
| »entraneur VARCHAR(50)
|5
I
|

~ site VARCHAR.(40)
nbpoints INT(2)

» butsmarques INT(2)
butsencmms INT[ZJ

Serveur SGBD
Mysqgl

Serveur Web
Apache

» scorecubext IN'[{E}

A

Client Navigateur

[Utilisateurs)

Analyse de données

idjournee INT (2) :

K |djournee INT (2)

num renc INT(2)
* daterenc DATE
» heurerenc TIME
# iddubdom INT(2)
@ iddubext INT(2)
» scoredubdom INT(2)

sy

“a:' e gyl
e
P f

idcom INT(11)
 datecom DATE
# libelle TEXT
¢ idjournee INT(2)
@ num renc INT(2)
@idufil INT(11)

idufil INT(11)
“ pseudoutil VARCHAR (30)
> mdputl VARU*#R[:‘-U_}




DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION

Cette premiére fonctionnalité
regroupe le classement des
différentes équipes du championnat
delalLigue.

Voici un exemple de I’affichage qui se trouve sur le site




DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION

Cette seconde fonctionnalité affiche chaque logo de chaque club présent en Ligue 1

Lorsqu’un utilisateur clique sur le logo d’un club, les caractéristiques de ce club s’affiche

Clubs de Ligue 1

Voici un exemple de I’'affichage présent sur le site web.

Mem Court
Nom Complet init 1 Football Club
Fondation
Prézident
Entraineur
Site web

Points 40
Buts margués 44
Buts encalssés 14




DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION

Cette fonctionnalité permet de choisir dans une liste défilante, une
journée du championnat de la Ligue 1.

Les deux équipes s'affrontant sont affichés
a la suite de cette partie de code.

Sélectionner la journée :

Journée n°1 A4

Valider

1 septembre 2024 a 20:45

-
CONTRE

Voici I'exemple de comment
sont représentées les
fonctionnalités sur le site web

(Lost)




DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION

Cette fonctionnalité permet que si I'utilisateur n'est pas connecté avec un compte déja
existant, celui-ci ne peut pas poster de commentaire sur I'une des rencontres choisies
au préalable dans la liste déroulante.

Ainsi si aucun commentaire n’est enregistré sur une des rencontres, un message
contenant “Aucun commentaire” s'affiche sous I'espace de commentaire.



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION

Commentaire de la rencontre :

Voici I'affichage lorsqu’il n'y a aucun
commentaire sous une rencontre

Ajouter un commentaine

Aucun commentaire pour cette re

Voici un exemple de comment rend la
fonctionnalité, si I'utilisateur est bel et bien
connecté, son commentaire sera posté, si celui-ci
n‘est pas connecté, on lui demandera une

zezez authentification

[15 mai 2025]

mre

10



DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION

&

Pseudo : [N
Mot de passe : [

Ajouter
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DEVELOPPEMENT
DE L’APPLICATION

Pseudo : [
Mot de passe : [N

Se connecter
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BILAN DU DEV
DE L’APPLICATION

Suite au développement de toutes les fonctionnalités
demandées, nous avons confectionneés un site web regroupant
les attentes du client (Ligue de Football Professionnel).

Ce site web est opérationnel et peut étre visité par n'importe
qui grace a I'nébergement du site web.
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